Glosario

Actuador. Dispositivo que se acopla a la sali-
da del Automata. Puede ser elemento de ac-
tuacion directa o de mando como es el caso
de contactores o electrovalvulas.

Aislamiento galvanico. Separacion entre dos
circuitos eléctricos de modo que las sefiales
de uno se transmitan al otro, pero sin que
exista continuidad eléctrica (acoplamiento
optico por ejemplo).

Algebra de Boole. Algebra que empleando los
siguientes operadores logicos: AND (Y), OR
(0), NOT (NO), NAND (NO-Y), NOR
(NO-O), desarrolla una serie de ecuaciones.

Algoritmo. Conjunto de procedimientos es-
tructurados mediante los cuales se obtiene un
resultado con un numero finito de pasos.

Almacenamiento. Transferencia de un progra-
ma desde la memoria central del Automata
hacia una memoria auxiliar (disco, cinta, me-
moria EPROM o EEPROM, etc.).

Analégico. Término que se aplica a las sefia-
les eléctricas que varian de forma continua,
es decir, que pueden tomar infinitos valores.
Los circuitos que trabajan con estas sefiales
se les denomina analdgicos.

ASCH, Cédigo. Coddigo alfanumérico de 7 bits
(mas un bit de paridad) que representa 128
caracteres: letras, numeros, simbolos especia-
les y caracteres de control.

Autémata Programable. Equipo electronico
disefiado para controlar en tiempo real pro-

cesos secuenciales de cualquier tipo y volu-
men en la industria en general.
Automatismo. Dispositivo eléctrico, electroni-
co, neumatico, etc., que permite a una ma-
quina o proceso funcionar automaticamente.

Bateria tampén. Bateria que permite conser-
var el contenido de una memoria RAM en au-
sencia de alimentacion de red. Suelen ser de
Alcali-Manganeso o Litio-Manganeso, éstas
ultimas de mayor duracion.

Baudio. Unidad de tranmision de datos. Es el
numero de bits por segundo transmitidos. 1
Baud=1 Bit/seg.

Biestable. Circuito con dos estados posibles
i e

Bit. Unidad de informacién en el sistema bi-
nario “0” 6 “1”.

Bus. Conjunto de conductores comunes por
los cuales se transmiten las sefiales electroni-
cas entre diferentes partes o circuitos de una
CPU. Cada CPU incorpora generalmente
tres buses.

Byte. Grupo de 8 bits. Es una unidad de me-
dida de almacenamiento en memoria.

Captador. Dispositivo que se acopla o conec-
ta a la entrada del Automata para suminis-
trarle el correspondiente dato. Ejemplo: pul-
sador, interruptor, final de carrera, transduc-
tor, etc.
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Carga. Transferencia de un programa desde
una memoria auxiliar (disquete, cinta,
EPROM) a la memoria de usuario del Auto-
mata.

Chip. Monocristal a partir del cual es desarro-
llado un circuito integrado.

Compilador. Circuito o proceso que convierte
un programa escrito en un lenguaje de alto
nivel (lenguaje de programacion del Automa-
ta), en lenguaje maquina (lenguaje compren-
sible por el microprocesador). También se le
denomina asi al programa que ejecuta dicha
conversion.

Consola de Programacion. Periférico a través
del cual el programa es escrito e introducido
en el Automata.

Contacto de apertura. Elemento de programa-

" cioén que interrumpe el flujo o intensidad por
la linea de logica al ser accionado. También
recibe el nombre de contacto normalmente
cerrado (NC).

Contacto de cierre. Elemento de programa-
cion que al ser accionado produce el paso del
flujo o intensidad por la linea de logica. Es
un contacto normalmente abierto (NA).

Contador. Circuito interno del Automata, el
cual puede ser programado para controlar otros
dispositivos de acuerdo al valor prefijado.

Controlador Légico Programable (Programma-
ble Logic Controller, PLC). Véase Automata
Programable.

Convertidor Analégico-Digital. Circuito elec-
tronico que transforma una seiial analogica
(tension o intensidad) en una sefial digital
(valores 0 6 1).

CPU. Unidad Central de Proceso o parte del
Autdémata que ejecuta las instrucciones y con-
trola todas las operaciones que se realizan en
el mismo. Consta de la Unidad Aritmética-
Logica (ALU), Unidad de Control (UC) y
Memoria. Su memoria es pequefia, por lo que
recurre a ROM para leer y a RAM para es-
cribir.

Diagrama, plano, o légica de contactos. Es-
quema técnico-grafico utilizado como lengua-
je de programacion en los Automatas Progra-
mables, semejante a los esquemas de la 16gi-
ca cableada. Utiliza la simbologia de las nor-
mas NEMA.

Digital. Términos que se aplica a las sefales

eléctricas, que solamente pueden tomar un
numero finito de valores, frecuentemente
dos, a los que designaremos como “0”y “1”.
Los circuitos que trabajan con estas sefiales
se les denomina digitales.

Direccion. Numero de una determinada celda
contenida en una memoria o registro.

Direccion del programa. Numero de la linea
del programa.

Disco. Dispositivo utilizado para almacena-
miento y carga de programas al Autémata.
Podemos diferenciar entre disco duro y dis-
quete o disco flexible.

EIA. Asociacion de la Industria Electronica
Americana.

EEPROM. Memoria ROM borrable y pro-
gramable eléctricamente.

EPROM. Memoria ROM borrable por luz ul-
travioleta y programable eléctricamente.

Firmware. Conjunto de instrucciones de soft-
ware contenidas en ROM y que controlan las
operaciones internas, de funcionamiento del
Automata.

GRAFCET. GRAFico de Control, Etapa y
Transicion. Método que describe de una for-
ma grafica las especificaciones de cualquier
Automatismo.

Hardware. Partes fisicas o tangibles de un Au-
tomata (memorias, buses, microprocesador,
entradas-salidas, etc.).

Instruccion. Cada una de las 6rdenes de tra-
bajo de un programa. Consta de operacion
(codigo) y operando (complemento al codi-
g0). Pueden ser de diversos tipos: Aritméti-
cas, logicas, para tratamiento de registros,
memorias y elementos de E/S, etc.

Interfaz. Dispositivo o circuito que permite la
conexion entre sistemas o circuitos diferen-
tes, por ejemplo la CPU y los periféricos (im-
presora, consola de programacion).

Kilobyte. 1 024 bytes. En Autéomatas, 1 Kb se
refierea 1 024 celdas de memoria.

Lenguaje o cédigo maquina. Lenguaje inter-
pretado directamente por el uP. Se expresa
en codigo binario.



Linea de légica. Instrucciones concatenadas
las cuales provocan la actuacion de un ele-
mento de salida, temporizador, contador o
relé de enclavamiento.

Linea de programa. La direccion o paso, ope-
racion y operando son las partes que definen
este concepto.

Logica cableada. Se dice que un Automatis-
mo utiliza l6gica cableada, cuando las funcio-
nes secuenciales y temporizadas de los relés
electromagnéticos, temporizadores y electro-
valvulas se realizan mediante cableado de una
manera fija. Por tanto, un programa de un
Automatismo cableado queda definido por la
union fija de sus elementos. :

Légica programada. Interconexion de los mo-
dulos gobernados mediante Autdmata Pro-
gramable u Ordenador. La secuencia de fun-
cionamiento del automatismo puede ser va-
riada por programa.

Longitud de la Instruccion. Es el niimero de
bits que ocupa cada instruccion en la memo-
ria de usuario.

LSI.  Escala de integracion en la cual cada chip
contiene mas de 100 puertas logicas.

LSS. Interfaz normalizado de linea de co-
rriente (20 mA) para transmision de datos.

Marca. Registro que memoriza resultados in-
termedios del programa durante el ciclo de
ejecucion del Automata. Unas marcas estan
protegidas y otras no contra los cortes de ten-
sién. Aunque no son salidas exteriores son
consideradas igual que ellas en la programa-
cién. Se utilizan como sustitutos de los relés
auxiliares de la logica cableada.

Memoria de usuario. Soporte fisico accesible
al usuario donde se almacena el programa.
Suele ser una memoria de tipo RAM.

Monitor. Modo de trabajo del Autémata en
el cual es posible acceder a las instrucciones
del programa, estando en la ejecucion del
mismo. También pantalla para visualizar la
informacion.

MSI. Escala de integracion en la cual cada
chip integra entre 10 y 100 puertas logicas.

Multivibrador astable. Oscilador de onda cua-
drada. Su frecuencia de salida depende de la
carga y descarga de condensadores. No ne-
cesitan excitacion exterior, tan solo la fuente
de alimentacion.
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Multivibrador biestable. Es un circuito con
dos salidas en estados opuestos y que cam-
bian cuando reciben un impulso en su entra-
da.

Multivibrador monoestable. Circuito que cam-
bia de estado durante un tiempo determina-
do al recibir un impulso en su entrada. Pasa-
do dicho intervalo vuelve a su estado estable.
Es empleado en temporizaciones.

Nemonico. Abreviatura o sigla de una instruc-
cion del programa que define de una forma
aproximada la operacion que realiza. Ejem-
plo: LD para LOAD.

Offdine. Término que se aplica a los disposi-
tivos o periféricos de la CPU que normalmen-
te no estan conectados con ella.

Ondine. Término que se aplica a los dispositi-
vos o periféricos de la CPU que estan direc-

. tamente conectados y mantienen una comu-
nicacion continua con ella.

Operacion. Elemento constituyente de una
instruccion que le indica a la CPU qué ins-
truccion ha de ejecutar.

Operando. Elemento constituyente de una
instruccion, el cual le indica a la CPU donde
debe realizar la instruccion que esta en curso.

Palabra. Unidad de informacion compuesta
por una serie de bits, generalmente 16 (2
Bytes). La capacidad de la memoria de usua-
rio viene dada en palabras o instrucciones.

Preseleccion. Valor numérico introducido en
un registro, el cual establece el intervalo de
temporizacion y el numero de contadas en
temporizadores y contadores, respectivamen-
te.

Programa. Secuencia de instrucciones intro-
ducidas en la CPU y comprensibles por el Au-
tomata que permiten la soluciéon de una de-
terminada tarea.

PROM. Memoria programable con valores fi-
jos que no se puede borrar. La programacion
es eléctrica.

Puerta. Circuito electronico con una salida
normalmente y una o varias entradas. El es-
tado de la salida depende del estado de las en-
tradas.

RAM. Memoria de lectura/escritura, progra-



206 Autématas Programables

mable y borrable eléctricamente. Su conteni-
do se borra ante la falta de tension.

Rack. Bastidor sobre el que se disponen las
distintas partes de los Automatas en configu-
racion modular.

Registro. Dispositivo compuesto por biesta-
bles capaz de almacenar un dato de un deter-
minado numero de bits. En funcién de su lo-
calizacion con respecto al UP se denominan
externos o internos.

Reloj. Circuito generador de impulsos, los
cuales son utilizados como base de tiempos
para la sincronizacion de todas las operacio-
nes de la CPU.

Reset. Accion de poner a cero un contador,
temporizador, etc. Por extension volver al es-
tado inicial.

ROM. Memoria de solo lectura. Los valores
son fijos y es programada durante su fabrica-
cion. No se puede borrar.

RS-232. Normas EIA que definen el acopla-
miento eléctrico y mecénico para comunica-
ciones serie entre CPU’s y periféricos (im-
presora, monitor) hasta distancias de 15 me-
tros.

RS-422. Normas EIA con el mismo objeto
que las anteriores, pero para distancias de
hasta 1 200 metros.

RUN. Modo de trabajo del Autémata en el
cual se ejecutan las instrucciones del progra-
ma.

Scan, Ciclo de. También llamado ciclo de pro-
grama. Ejecucion por parte de la CPU del
programa contenido en la memoria. Conlle-
va la realizacion de un nimero determinado
de operaciones internas, tales como acceso al
area de datos de entradas y salidas, periféri-
cos, watch-dog, etc., para conocer el estado
de cada uno de ellos.

Scratch-Pad. Memoria de trabajo utilizada
para almacenar y mostrar informacion sobre
el programa que se estd ejecutando en la
CPU, asi como las caracteristicas de la CPU
del Automata.

Sintaxis. Reglas de vocabulario. Utilizacion
correcta de las instrucciones del programa.
Software. Término que se aplica a los compo-
nentes de un Automata que no son tangibles
o fisicos, en general se refiere a los progra-
mas, tanto los creados por el usuario para su
aplicacion, como los necesarios para el fun-

cionamiento interno del propio Autdémata.

SSI.  Escala de integracion en la cual cada chip
contiene hasta 10 puertas logicas como ma-
Ximo.

STOP. Modo de trabajo del Autémata en el
cual se realiza la introduccion del programa.

Temporizador. Funcion interna del Automata
usada para controlar el ciclo de operacion de
otros dispositivos a través del valor fijado en
la preseleccion del mismo.

Tiempo de ciclo. Tiempo empleado en realizar
un ciclo de Scan.

Unidad Aritmético y logica. Parte de la CPU
cuya mision es realizar operaciones aritméti-
cas y logicas con los datos.

V24-TTY. Interfaz normalizado en codigo
ASCII.

Watch-dog. Circuito que tiene por mision su-
pervisar el buen funcionamiento del ciclo de
scan, de tal forma que un retraso en la eje-
cucion del ciclo determina una alarma o pa-
rada del PLC.



